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,»Hogy mivel jarultak hozz4 a francidk a vilagtorténelemhez? Szdmomra ez nem az 1798-as forradalmat jelenti,
hanem a lovagi szellemet.” Dai Sajie

A XIII. szézadi hadijaték szabalyok elhozzak a jatékosok szamara a lovagok aranykorat, ami kiilondsen a
Francia Kiralysag esetében talalé elnevezés.

Az Au fil de L’épée — ,,A kard éle altal” szabaly rendszer a kozépkor legszebb id6szakbdl valasztott csatak
taktikai szintii megvivasara hasznalhatd. A korszakbol eddig 39 csatat készitettiink el, ezek:

Poitiers 1356 and Formigny 1450 (Vae Victis #26),

Muret 1213, Bouvines 1214, Lac Peipous 1242, and Benevento 1266 (By the Edge of the Sword, Vae Victis #45),
Cocherel 1364, Auray 1364, Patay 1429, and Castillon 1453 (Swords of France, Canons en Carton,),

Las Navas de Tolosa, 1212 (The Cross and the Sword, Vae Victis #62),

Brémule 1119, Taillebourg 1242, Mons-en-Pévele 1304 and Cassel 1328 (Royal Swords, Canons en Cartons),
Anthon 1430 (Vae Victis Hors Série #6),

Varey 1325, Baugé 1421, Verneuil 1424 and Montlhéry 1465 (Swords and Crown, Canons en Carton),
Otterburn 1388 (Vae Victis #78),

Morgarten 1315, Sempach 1386 and Grandson 1476 (Swords and halberds, Vae Victis #81),

Neville's Cross 1346 (Vae Victis Hors Série #10)

Dorylée 1097 and Ascalon 1099 (Swords and Crusade, Canons en Carton),

Val ¢s dunes 1047, Varaville 1057 and Hastings 1066 (Norman Swords, Canons en Carton),

Trémithoussia 1191 and Arsouf 191 (Vae Victis Collection Jeux d’Histoire).

Bouvines 1214 and Worringen 1288 (Swords of Sovereignty, Ludifolie Editions).

Fortress at Dieppe 1443, Saint-Jacques-sur-la-Birse 1444 and Montlhéry 1465 (The Dauphin & the Sword,
Ludifolie Editions).

és legutobb Ford of Blanquetaque 1475 and Guinegatte 1479 (The Truce and the Sword, Ludifolie Editions).

Megjegyezés: minden mar megvaltoztatott fejezet >> szimbolummalvan megjeldlve a margon.

Megjegyzés a szabalyok jelen kiadasdhoz: Nyil alaka jelzés lathaté minden szakasznal, amelyben a korabbi
kiadashoz képest valtozas tortént.
4 jelen kiadas szabdlyai és pontositdsai iran
ConsimWolrd Forumbol #294)
A ConsimWorld forumbol idézett megjegyzések nem a szabdly részei csak segithetnek a szabalyok
értelmezéseben.

padok a korabban megjelentetett csatak esetében is. (Megj
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0 - Altalanos rész

= A jatékot két jatékos jatszhatja, akik az egyes seregeket iranyitjak. A szabalyok alkalmasak az egyszemélyes
jatékra is, illetve a csatakat kettonél tobb személy szamara is jatszhatova teszik. Ilyen esetben a zéaszldsurak
szerint oszlik meg az iranyitas a jatékosok kozott.

0.1 - Roviditések /Hivatkozasok
A ,,PF” rovidités erd pontot jelol. A ,,PM” mozgasi pontot jelent. Az, LdV” vagy a,, LOS” a latas vonalat.
0.2 A jaték méret-aranya

A jatékban egy fordul6 a valosagos csata fél 6rajanak felel meg. A térképen talalhato hatszog az egyik sarkatdl a
masik sarkdig 200 méteres tavolsagot fed le. Egy erépont 100 embert jelképez.

0.3 Dobodkocka

A jatékhoz sziikséges két hatoldali dobokocka, amelyeket kés6bb 2d6-nak neveziink, amikor mindkét kockaval
dobunk. Sziikséges tovabba egy darab 10 oldalti dobdkocka, amelyet 1d10-ként emlitiink. Ennek a 0 jelzése
ebben a jatékban zérot jeloli és nem a 10-est. A d10-et a 16vés, a kdzelharc és a moralteszt esetén hasznaljuk,
mig a 2d6-ot a kezdeményezés eldontésére.

1. Parancsnokok = Zaszlosurak és fovezér

Az azonos sereghez tartoz6 zaszlosurak zsetonjanak hattere azonos szinii (ez a jatékban a "nemzeti szin"). A
zaszlosur zsetonjan lathatd cimerpajzs kisebb méretben megjelenik a zaszlaja alatt harcold csapatok zsetonjan,
akiket 0 iranyithat.

A fovezér zsetonjanak megjelenése annyiban tér el ettél, hogy a seregre jellemz6 szin helyett, a cimer szine
boritja a zseton hatterét.

Minden parancsnok rendelkezik a kdvetkezd tulajdonsagokkal:

- bonusz érték (amellyel modosithatja a kockadobast),

- hadvezéri érték (amely a hadvezéri viselkedést jellemzi),

- parancskiadasi hatotavolsag

- mozgasi képesség

A zsetonok magyarazatanal adjuk meg, hogy melyik szamjegy melyik képességet jeloli.

A zaszlosurak csak azokat a zsetonokat iranyithatjak, amelyeken a zaszlosur cimere lathatd, tehat csak azokat
jeloltiik a cimerével, akik a zaszlosur zaszlaja alatt harcolnak.

A févezér nemcsak a cimerével ellatott zsetonokat, hanem a seregéhez tartozd bdrmelyik zsetont irdnyithatja,
amely a parancsnoklasi hatosugaran beliil helyezkedik el. Minden egyes parancsnok zsetont folyamatosan
valamely harcol6 egység zsetonjaval azonos mez6n kell tartani (glazas).



2. - Harcol6 egységek
2.1 Az egységek leirasa

A hattér szine (a "nemzeti szin") mutatja meg egy harcold egység zsetonjan, hogy melyik sereghez tartozik. A
zsetonon lathat6 annak a zaszldsurnak a cimere, akinek a kotelékébe ez az egység tartozik.

Az egységek a kovetkezo jellemvonasokkal rendelkeznek:

- tipus (fegyvernem)

- harci képesség, amit a PF érték fejez ki, ez gyakorlatilag a harcosok szamahoz igazodik

- minéség (az emberek értéke),

- mozgasi képesség, amit a PM érték fejez ki.

Egyes zsetonokon eggyel tobb szimbdélumot latunk, amely a zseton 16vési képességére figyelmeztet. A 16vés
hatotavolsagat a 16vési tablazat tartalmazza.

A jellemvonasok részleteit a zsetonok magyarazatanal adjuk meg.

Példak a zsetonok adataira:

Parancsnokok:

féparancsnok

féparancsnok neve - oldalt foliil

bonusz érték — a nevével ellenkezd oldalon, kdzépmagasan 1évé szam
alul 1év6 szamok balrdl jobbra:

hadvezéri érték, parancsnoklasi hatosugar, mozgasi pontok (PM)

Egyszertli parancsnokok:
A/ Zaszlosur a zseton eliilso oldala

Baloldalt foliil a zaszlosur cimere, amely az iranyitasa alatt 4116 csapatokat jeldli.
egyebekben a foparancsnoknal irtakkal egyezik.

B./ Helyettesito-parancsnok - a zaszlosur zsetonjanak hats6 oldala (a 7.6 szabaly szerint) a meghalt parancsnok
helyettesitésére szolgal.

Egységek:

A bal fels6 sarokban a zaszl6sur cimere lathatod

A jobb fels6 sarokban a fegyvernem roviditése (a jatékban az egység tipusa)

Bal als6 sarokban lathat6 szamjegy: harcérték (PF)

Alul k6zépen: mindség

Jobb alsé sarokban: mozgasi érték (MP)

Lovésre képes egységek esetében a bal alsd szamjegy felett fehér potty (vagy csillag) jelzi ezt a képességet.

Az egységek hatoldalan vastag fehér csik jeloli az egység kifaradt allapotat.

A fegyvernemek:

lovagok (16haton vagy gyalogosan a zsetonon lathato rajz szerint)
ijaszok

szamszerijasok

tiizérség

konnyiilovassag

hivatasos katonak

népfelkeldk (milicia)

2.2 Az egységek tipusai



= Az egység tipusa meghatarozza a hatékonysagat (V.06.: a kozelharcok tablazatdban kozolt adatokkal). A
harcolo6 egységeknek tobbféle tipusa létezik, bar kétségkiviill nem mindegyik szerepel valamennyi csataban.
lovagok (Ch)

hivatasos katonak, vagy harcosok (Ha)

konnytlovassag (Cl)

svajciak (Su)

pikasok (P1)

konnytligyalogsag (Li)

népfelkelok vagy milicistak (Mi)

ijaszok (Ar)

szamszerijaszok (Ab)

Arquebusiers (Aq) korai puskasok

Tiizérség (At)

= Az Ar, Ab és At jelzéssel ellatott egységek képesek 16ni. Egyes konnytilovas (Cl) és Konnytligyalogos (Li)
egységek szintén képesek erre, a kivételeket az egyes forgatokonyvek tartalmazzak.

A zsetonon lathat6 rajz meghatarozza, hogy az egység gyalogosan vagy l6haton harcol. A gyalogosan harcold
egységeket rendszerint gyalogsagnak nevezziik, mig a lovon harcoldokat rendszerint lovassagnak. (A tiizérségre
egyik csoportba sem tartozik).

Az egység allapotdnak véltozasat zsetonnal lehet jelolni. Igy kiilon (,Remonte”) zseton hasznalataval
kifejezhetjiik, ha a gyalogosok l6ra szalltak. Ennek a pontos menetét a 8.4 szabaly irja le.

2.3 A faradtsag és a szervezettség szintjei

A folytonos kdzelharc vagy 16vés kovetkeztében az egység kifaradhat. Ilyen esetben az egységet a hatoldalara
forditjuk, és ezzel jeloljik a kifaradast. A folyamatos harc illetve 16vés kovetkeztében az egység
elbatortalanodhat, vagy megfuthat. Ezeket az allapotokat kiilon zsetonokkal jeldljiik.

2.3.1 A faradtsag szintjei
Ennek megfelelden az egység - a faradtsaga szintjétdl fiiggden - lehet:
- friss, ezt a zseton eldlapja fejezi ki;
- faradt, ezt a zseton hatoldala mutatja.
2.3.2 A szervezettség szintjei
Fiiggetleniil attol, hogy friss vagy faradt, az egységet a szervezettség harom allapotanak egyikében van.
- bator (kiilon jel516 nélkiil)
- elbatortalanodott (,,decourage” zseton jelzi)
- menekiil (,,deroute” zseton jelzi).

3. Menetirany (vagy arcvonal)

A menetirany (vagy arcvonal) szabalya érvényes minden egységre, a menekiilé egységek kivételével. Annak
kovetkeztében, hogy az egységeknek mindig valamely irdnyba kell nézniiik, kihat az egységek mozgasara €s
harcéara. Az egység arcvonala mindig a hatszdg valamelyik oldalfala felé fordul.

Gyalogsag és lovassag:

Az egység arcvonala elé esé harom hatszog az egység elott talalhatd, mig a harom maésik az egység mogott van.
Tiizérség:

Az egység eldtt egyetlen hatszog van, amely felé az egység arcvonala néz. Az 0sszes tobbi hatszdget ugy
tekintjiik, mintha mogotte volna.

Parancsnokok:

A parancsnokok esetében nincs jelentésége a menetiranynak.

Menekiild Egység:

Nincs menetiranya (vagy arcvonal): se el6tte, se mogotte.

4. Ellen6rzési Zona

Ebben a jatékban nincsen ellendrzési zona. Nem sziikséges az egységnek megallnia akkor, ha érintkezésbe keriil
egy cllenséges egységgel. Pusztan arra van szikség, hogy az egység megfizesse azt a mozgasi pontban



jelentkez6 tobbletet, ami akkor meriil fel, ha megvaltoztatja az arcvonalat, vagy elhagyja a hatszoget (V.6. 8.2 és
8.3).

= Akér a mozgasi fazis soran, akar kozelharc eredményeként, barmikor be lehet 1épni vagy visszavonulni egy
ellenséges egység arcvonala el6tt fekvo hatszogbe, még akkor is, ha kozben éppen kilépiink egy masik egység
arcvonala elotti hatszogb6l. Azonban a 8.3 pontban meghatarozott, mozgasi pontban fizetendd felarat figyelembe
kell venni.

5. Gulazas
5.1 Gulazas altalanos szabalyai

Egy hatszogben egyszerre legfeljebb egy harcold egység, tovabba korlatlan szamu parancsnok tartézkodhat. A
szabaly megtartasat csak a mozgasi fazis végén kell ellendrizni. Ennél fogva mozgas kdzben at lehet haladni a
barati egységen.

A parancsnok egységet a mozgasa végén mindig gulazni kell egy harcold egységgel. A féparancsnokot a sereg
barmelyik egységével lehet gilazni, a zaszldsurakat azonban csak azokkal az egységekkel, amelyek a kdzvetlen
iranyitasa alatt allnak.

>>52 Kﬁlﬁnleies helizetek

Egy tiizér zseton gulazhat6 egy gyalogos egységgel.
Amikor egy tiizér zsetont egy gyalogos egységgel gulazunk, akkor a harcértékét kozelharc esetén, (de csak
védelemben) a gyalogsag harcértékéhez adjuk.

A kockadobas modositdé meghatarozasakor, védelemben a két gulazott egység koziil a gyengébbiknek a
mindségét vessziik figyelembe, mig tdmadasban a gyalogsagét.

Egyes forgatokdonyvek megengedik, hogy egynél tobb harcold egység alljon azonos mezdében.
Ezek kiilonleges helyzetek, amelyeket a forgatokonyvek rendeznek.

Visszahatdé megjegyzés: Emlékeztet6iil (mivel ez eredetileg nem a forgatokonyv része volt, hanem a szabalyok
koréabbi kiadasahoz tartozott) a Bouvines mellett vivott csata esetében két — azonos cimerrel ellatott - milicia
(Mi) zseton allhat azonos hatszogben. Tovabba két azonos tipust (de barmelyik tipusbol) és azonos cimerii
harcolo6 egység allhat azonos mezén a Las Navas de Tolosa csatdban. Lasd a csatak forgatokonyveit.

Ha egy - nem menekiild - egység gulaba kivan helyezkedni egy mésik egységgel, akkor automatikusan igazodik
annak az arcvonaléhoz.

Ha az egység gulaba akar telepedni egy masikkal (akarmelyikiik lesz feliil, ez a jatékos valasztasa), vagy az
egység el akarja hagyni a gulat, egy tovabbi mozgasi pontot kell kdltenie ezért. Ha mar guladban allnak, akkor
mindkét egység tovabbi biintetés nélkiill mozoghat egylitt, mintha csak egy zsetonna egyesiiltek volna. Ez
mindaddig lehetséges, amig a teljes mozgas idejére egyiitt maradnak, (azonos kiindulasi mez6, azonos utvonal,
azonos érkezési mez4). Mozgas kdzben szabadon megvaltoztathatjak az elhelyezkedésiiket a guldban, de nem
tehetik meg ezt, ha nem mozogtak.

Ha két 16vési képességgel rendelkezd egységet gulazunk, akkor csak a feliil elhelyezkedd 16het, kivéve ha az
egyik agyu (ebben az esetben mindkettd 16het). Kozelharcban 6sszeadodik a gulaban allé egységek harcértéke,
de a két egység koziil a gyengébb mindségiinek a (mindség) értékét hasznaljak. Amig ghlaban allnak, addig a két
egységet egyetlen zsetonnak tekintjiik a kdzelharc, a roham €s a 16vés hatasa szempontjabol.



Ha valamely egység a kozelharc eredményeként keriil gilaba egy masik egységgel, és ebben a helyzetben,
ugyanabban az aktivacios fazisban ijabb tdmadas éri, akkor nem vesz részt a kozelharcban, de annak minden
kovetkezményét viseli (V.6. 10.). A gulaban elhelyezkedd két egységnek egyiitt kell visszavonulnia vagy
elérenyomulnia a kozelharc eredményeként, ha ilyen helyzetben keriilnek, kivéve, ha a visszavonulas esetén a
gulazasi hatarérték megakadalyozza ezt.

Példa: A jatékos a ghlabol vissza tudja vonultatni az egyik egységét abba a mezbébe, amelyet egy azonos tipusi
egység mar clfoglalt, a masik egységet a helyén hagyja, és ezért a szervezetlenség egy tovabbi szintjére esik
vissza.

5.2.6 A gulazas hatasa az elbatortalanodasra és a menekiilésre
Ha két gilazott egység menekiil, akkor a jatékos valasztasa szerint menekiilhetnek egyiitt, vagy szétvalhatnak.

Amig gulaban allnak, addig a két egység egyetlen zsetonnak szamit a gyiilekeztetési kisérlet szempontjabol
(tehat egyetlen kockadobas elegendd rdadasul a két egység koziil a jobb mindségii értékével, lasd 12.3). A
menekiilé egység gulaba Iéphet egy nem menekilld egységgel, amennyiben ez nem iitkézik az adott
forgatokonyvnek a gllazasra vonatkozd eldirasaba. Ilyen esetben a masik egységnek nem kell mindségi tesztet
végeznie, ahogy azt athaladas esetére a 12.2 szabaly eldirja.

6. A jaték lefolyasa

»A Kard élén” sorozatba tartozo csatak, a forgatokonyvekben meghatarozott szamu fordulobol allnak. Minden
fordul6 5 fazisra oszlik, melyeke A-t6l E-ig terjedden jeloliink.

= Mindegyik forgatokdnyv megszabja, hogy az adott csataban melyik tabor a timado, és melyik a védé. Ennek
a fogalomnak azonban csak az ijaszoknak és a tiizérségnek a B fazisban zajlo 16vése szempontjaboél, a sorrend
meghatarozasanal van jelent0sége. Poitiers €s Formigny esetében a tamado fél mindig a francia, a négy Uj csata
esetében viszont az a fél lesz a tamado, akit a forgatokonyv ekként jelol.

A. fazis - A parancsnoksag ellenérzése

Mindkét jatékos ellendrzi, hogy minden egyes egységiik a parancsnokaik parancskiadasi hatétavolsagan beliil
all-e.

Azokat, amelyek nincsenek a hatotavolsdgon beliil, ugy tekintjiik, hogy nem jutnak el hozzajuk a parancsok
ebben a korben, ezt elégett oklevelet abrazold zsetonnal jeloljiik. A tobbieknek, akiket a parancsnok ,,az
ellenérzése alatt tart” (=in command), lehet parancsot kiadni a fordulé hatralévo részében.

Mindkét jatékos kiteszi az ,,Au Repos” (pihend) felirati zsetonokat azokra az egységekre, amelyeket pihentetni
kivan ebben a forduloban (11.2).

Megjegyzés: a parancsnoki hatdtdvolsag szempontjabol a févezérek ugyantgy tekintenddek, mint az egyszerii
zaszlosurak. Csak a sajat zaszlojuk (cimeriik) ala tartozo csapatok allapotara hatnak.

B fazis — A tiizérség és az ijaszok lovése (V.5.: 9.)

Minden jatékos, akinek van a seregében ijasz vagy agyu, 16vethet veliikk ebben a fazisban, (ha nem mozognak)
azzal a feltétellel, ha nem allnak ellenséges egységgel szomszédos hatszdgben.

= Attol fliggden, hogy a két seregben milyen egységek vannak, a kovetkezd sorrend szerint 16hetnek:
- atamado jatékos 16 az agyuival, és azonnal alkalmazza a 16vés eredményét,
- avédo jatékos 16 az agyuival, és azonnal alkalmazza a 16vés eredményét,
- atamado jatékos 16 az ijaszaival, és azonnal alkalmazza a 16vés eredményét,
- avédo jatékos 16 az ijaszaival, és azonnal alkalmazza a 16vés eredményét,

Figyelem ebben a fazisban csak a tiizérség és az ijaszok l6hetnek. Barmilyen mas tipusu egység (mint pl.: a
szamszerijaszok) nem lohetnek ebben a fazisban.

C. Fazis — Kezdeményezés és a parancsnokok aktivalasa (V.6. 7.)
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Altalanos elvként azt hatarozhatjuk meg, hogy a két tibor parancsnokait a parancsnoki értékiik alapjan felvaltva
aktivaljuk, kezdve a legkisebb értékiivel ¢és az értékilk ndvekvo sorrendjében haladunk. Ebbe a rendbe
illeszkednek a kérdéses forduldoban erésitésként érkezd parancsnokok. A jatékosok felvaltva aktivaljak a
parancsnokaikat abban az esetben is, ha a két oldalon azonos parancsnoki értékii zsetonok kozott kell a sorrendet
kialakitani. (V.6. a kés6bb olvashaté példaval)

Kiilonleges helyzetek:
- Ha egy seregben tobb parancsnoknak megegyezik az értéke, akkor az a jatékos dont az aktivalasuk
sorrendjérol, aki azt a sereget iranyitja.
- Ha mindkét seregben tobb parancsnoknak megegyezik a parancsnoki értéke, akkor az a fél kezd,
amelyiknél a févezérnek kisebb a bonusza.

Az aktivalasnak ezt a rendjét modosithatja a kezdeményezés. Mindkét jatékos dob 2d6-tal és hozzaadja a févezér
bonuszat, végiil 6sszehasonlitjak az eredményt.

- _ akkor egyik parancsnok sem szerezte meg a kezdeményezést. A két

sereg parancsnokait a megszokott modon, felvaltva aktivaljuk, a parancsnoki értékiik névekvo sorrendjében.

- _ akkor a nagyobb eredményt eléré jatékos megszerezte a

kezdeményezést, és azonnal aktivalja a valasztdsa szerinti egyik parancsnokot. Ezt kovetden visszatériink az
aktivalasnak a parancsnoki érték novekvo sorrendje szerinti aktivalas rendjére. (Azt a parancsnokot, akit elsének

aktivaltunk nem lehet masodszor is aktivalni.
- akkor a nagyobb eredményt eléré jatékos megszerezte a

kezdeményezést, és azonnal aktivalja a valasztasa szerinti egyik parancsnokot. Azutan kivalasztja az egyik
parancsnokot az ellenséges seregbdl (ez lehet akar a fovezér is), akit a masik félnek azonnal aktivalnia kell.
Ezutan visszatériink az aktivalas megszokott rendjére. (Azt a parancsnokot, akit elsének aktivaltunk nem lehet
masodszor is aktivalni.)

- _ akkor a nagyobb eredményt elérd jatékos megszerezte a kezdeményezést,

és azonnal aktivalja a valasztdsa szerinti egyik parancsnokot. Azutan kivalasztja az egyik parancsnokot az
ellenséges seregbdl (ez lehet akar a févezér is), akit a masik félnek azonnal aktivalnia kell. Kivalaszt tovabba egy
masik parancsnokot az ellenség seregébdl (lehet akar a fovezért is), akit az egész forduld soran nem lehet
aktivalni. Helyezzétek az ,INACTIF” felirati zsetont a kivalasztott parancsnokra. Ezutian visszatériink az
aktivalas megszokott rendjére. (Azt a parancsnokot, akit elsének aktivaltunk nem lehet masodszor is aktivalni.)

D. fazis — Mozgas és harc (V.6. 8., 9. és 10.)

A ,,C.” fazisban meghatarozott sorrend szerint a jatékosok felvaltva aktivaljak a parancsnokaikat. Az aktivalt
parancsnok zsetonjai mozoghatnak €s harcolhatnak. Ha elfogytak az aktivalhato parancsnokok, akkor a mozgasi
és harci fazisnak vége. Minden egyes aktivalt parancsnokkal kapcsolatban - az a jatékos, aki iranyitja (akit most
»aktiv” jatékosnak fogunk nevezni, szemben a masik az ,,inaktiv” jatékossal) - a kdvetkezoket teheti:

D.1 Mozoghat az aktivalt parancsnokkal és a parancsnok ellendrzése alatt alloé (in-command) egységekkel, az
egyes zsetonok mozgasi képességének korlatain beliil, tovabba lovasrohamokat hatarozhat el.
D.2 Lovethet: az aktiv jatékos minden olyan egysége 16het, amely rendelkezik ilyen képességgel és nem all
kozvetleniil ellenséges egység mellett.
D.3 Kozelharcokat jelenthet be a szomszédos ellenséges egységekkel szemben.
D.4 Kiértékelheti a kozelharcokat. Ennek sorrendjét az aktiv jatékos hatdrozza meg, de a lovasrohamokkal kell
kezdenie. A kozelharcokat a kdvetkezo rend szerint értékeli ki (részletes leirasa a 10.5 pontban):
1. Védekezd lovéseket adhatnak le az inaktiv jatékos olyan egységei, amelyek rendelkeznek 16vési
képességgel, és olyan ellenséges egységre céloznak, amely kozelharcban tdmadja dket.
2. Tamado6 16véseket adhatnak le az aktiv jatékos olyan egységei, amelyek rendelkeznek 16vési
képességgel, és olyan ellenséges egységre céloznak, amelyet kozelharcban tamadnak.
3. Kozelharc.
Mindhéarom 1épésnek a hatasait azonnal érvényesitjiik a jatéktablan.
D.5 Mozgathatja a parancsnoki ellenérzés aldl kikeriilt (non-commanded) egységeket a legfeljebb a mozgasi
képességiik feléig terjedd mértékben (felfelé kerekitve), a parancsnokuk iranyaba. Ezek az egységek azonban
nem bocsatkozhatnak kozelharcba vagy tavolsagi harcba. (V.5. 7.4)



E. Gyiilekeztetés (V.0. 11. és 12.)

Azokat a kimeriilt egységeket, amelyek nem mozogtak, nem I6ttek, és nem bocsatkoztak kozelharcba,
visszafordithatjuk az alap oldalukra, ha 16vés célpontjava sem valtak a forduloban. Azok az egységek johetnek itt
szoba, amelyeket az ,,A. fazisban” az ,,Au Repos” (pihenés) zsetonnal jeldltiink meg. Az ,,Au Repos” zsetont
mar a fazis soran azonnal eltavolitottunk volna, ha olyan esemény tortént volna, amely torli a hatasat. V.o.: 11.2)

Ezutan
- megkisérelheti az elbatortalanodott és a menekiild egységek gyiilekeztetését;
- azok a menekiil6 egységek, amelyek buktak a tesztet menekiilési mozgast végeznek;
- Ezzel a fordul6 véget ér és a forduld jelz6t elére mozgatjuk.

Példa a C. és D. fazisra:

Arsufi csata 5. fordulo. Az ,,A” fazisban ellendrizték a parancsnoki befolyast. Ezutan dobtak a kezdeményezésre.
A keresztes fél dob 2d6-tal az eredmény 9, ehhez 3-at ad oroszlanszivii Richard bonusza miatt, igy a
végeredmény dsszesen 12. Szaladin seregének a 2d6 dobdsa 2 eredményt hoz, ami Szaladin 2 bonuszdval egyiitt
4 végeredményt ad. A két eredmény kozti kiilonbség tobb mint 8, ezért a C.4 alatt irtakat kell alkalmazni, és a
keresztesek szerzik meg a kezdeményezést.

Ennek megfeleléen a Keresztes fél azonnal aktivalja a valasztasa szerinti vezért. Valasztasa Robert de Sablé, igy
a parancsnok cimerét viselé valamennyi csapattal mozoghat, és kézelharcba bocsdtkozhat, a szabalyok adta
korlatok figyelembe vételével (V.6. a 7. szabdlyban a parancsnoki ellendrzés alatt allo és az aldl kikeriilt
csapatok eltérd képesseégeit.).

A Keresztes jatékos ezt kévetéen megjeléli Szaladint, hogy az ellenfélnek ezt a parancsnokot kell legkizelebb
aktivalnia, majd Mir Arkhur Aslamot, olyan parancsnokként, akit az ellenfél a soron kévetkezé forduloban
egydltalan nem aktivalhat. Ennek jeléiil rahelyez egy inaktiv parancsnok jelélot a zsetonra. A mdsik jatékos
ennek megfelelden most Szaladint aktivdlja, aki mozoghat, és kézelharcba bocsatkozhat valamennyi olyan
egységgel, amely a 3 hatszégnyi parancsnoki hatokorében tartozkodik. Szaladin a fovezért, igy nem csak a sajat
cimerével jelolt egységeket iranyithatja, hanem a seregének barmelyik egységét, amely megfeleld tavolsagra all
tdle.

Ezutan a jatékosok visszatérnek a parancsnokok aktivdalasanak megszokott rendjéhez, amely a névekvd
parancsnoki érték alapjan zajlik. Egyetlen olyan parancsnok maradt a két seregben, amelynek a parancsnoki
értéke 1, ez Alam al-Din Sulayman. Ezért a szaracénokat iranyito jatékos mozoghat és harcolhat valamennyi
olyan egységgel, amelynek zsetonjan az 6 cimere lathato. Ezutan kévetkezik az a harom megmaradt zdszIosur,
akinek a parancsnoki értéke 2. Neveik: Henri de Champagne, Garnier de Naplouse and Al-Afdal. Mivel mindkét
seregben van koziiliik, az a sereg kezdhet, amelyiknél a févezérnek kisebb bonusszal rendelkezik, ami Szaladin
seregét jelenti. A szaracén jatékos ezért aktivalhatjia Al-Afdalt. Ezt kdvetden a keresztes jatékos aktivalhatia
Henri de Champagne, Garnier de Naplouse zaszlosurakat, abban a sorrendben, ami neki tetszik. Ezutin a 3
parancsnoki értékkel rendelkezé zdszlosurak aktivdldsa kévetkezik: Guy de Lusignan, Jacques d'Avesnes, Al-
'Adil és Ala al-Din. Mivel mindkét seregbe tartoznak koziiliik, ismét a kisebb féparancsnoki bonusszal rendelkezd
szaracén sereg kezdhet. Ekkor szabadon vdlaszthat a két egyenlé parancsnoki értékkel rendelkezd zdszlosur
koziil. Azt kévetben, hogy aktivalta Ala al-Dint, a keresztes jatékos keriil sorra, és 6 is szabadon valaszthat Guy
de Lusignan, Jacques d'Avesnes aktivalasa koziil. Tegyiik fel, hogy Guy de Lusignant aktivalta. Ezt kéveten a
szaracén jatékos aktivalhatja Al-'Adilt, majd a keresztes jatékos Jacques d'Avesnest. Végiil sor keriil az egyetlen
4 parancsnoki értékkel rendelkezé parancsnok Oroszlanszivii Richard aktivalasara. A szabdlyok szerint a
keresztes jatékos mozoghat, és kozelharcba bocsatkozhat nemcsak a Richdrd cimerét visel6 zsetonokkal, de az
egész seregének - Richdrdtol 4 hatszégnél nem messzebb dllo - valamennyi egységével, hiszen az oroszldanszivii a
sereg foparancsnoka. A fordulo csak akkor fog véget érni, ha mar aktivaltik az egyetlen 5 parancsnoki értékel
rendelkezd zaszlosur — Hugues de Bourgogne — egységeit is.

7. Parancsnoklas



7.1 altalanos szabalyok

A parancsnok csak akkor mozoghat, ha aktivaltdk. A parancsnoknak a mozgésat egy sajat cimerét viseld
egységgel kozos hatszogben kell befejeznie. A févezérnek pedig a sereg barmelyik harcold egységével k6zos
hatszogben.
Ha a parancsnok valamennyi egységét megsemmisitették, akkor a parancsnokot eltavolitjuk a jatékbol, kivéve,
ha 6 a févezér.

- Haaz utolso6 egységét kdzelharcban megsemmisitették, akkor a parancsnok fogsagba esett.

- Ha az utolso egységét 16vésekkel semmisitették meg, a parancsnok akkor esett fogsagba, ha az egységet

bekeritették. Egyébként meghalt. (V.6. 7.5.)

Ha az utols6 egységével egyiitt elhagyta a térképet, akkor ép és egészséges (vagyis sem nem fogoly, sem nem
halott), még akkor is, ha az egysége menekiilt.
Kivétel: Ha a févezér aktival egy olyan egységet, amely nem a fovezér cimerét viseli, és amely gulaban dll egy
parancsnokkal, akkor ennek a parancsnoknak az egységgel kell mozognia. Ekként megtorténhet, hogy ez a
parancsnok kétszer mozog ebben a kérben. Ha azonban a févezer all gulaban egy mdsik parancsnok cimerét
viseld egységgel, amelyet a parancsnoka l6vésre, kézelharcra, gyiilekezésre aktival, vagy ,, Au Repos” (pihenés)
jelzot helyez ra, akkor a févezért nem mozoghat ezzel az egységgel.

7.2 Az egységek parancsnoklasa

A harcol6 egység a parancsnoka ellenérzése alatt all (,,in command”), tehat megkapja a parancsokat az egész
fordul6 idejére, amennyiben a parancsnoklas ellenérzését jelentd ,,A.” fazisban megfeleld tavolsagon beliil allt
ahhoz a parancsnokhoz, akinek a cimerét viseli. Példaul az 5 érték{i parancsnoki hatoétavolsag azt jelenti, hogy
nem lehet tobb 4 hatszognél az egység és a parancsnoka kozott (az a mez0, ahol a parancsnok all, nem szamit
bele ebbe). Ezt a hatotavolsagot sosem befolyasolja az ellenséges egységek jelenléte, vagy a terep barmilyen
tipusa.

Minden mas esetben a harcold egység kiviil keriilt a parancsnok iranyitasan. (out of command)

Aktivalas:

- Ha a parancsnokot aktivaltak (lasd: 6.), akkor minden egysége akciokat hajthat végre. A lehetséges
cselekvések attol fiiggden térnek el egymastol, hogy a parancsnokanak ellendrzése alatt all-e az egység
(in command) vagy sem (V.6.: 7.3. és 7.4.)

- Amikor egy févezért aktivalnak, akkor minden a cimerével jeldlt egység, tovabba a seregének
valamennyi a parancsnoki hatokdrén beliil talalhato egysége akciokat hajthat végre. A lehetséges akciok
attol fiiggden térnek el egymastol, hogy a parancsnokanak ellenérzése alatt all-e az egység (in
command) vagy sem (V.5.: 7.3. és 7.4.)

- Ebbdl kovetkezéen lehetséges, hogy valamelyik harcold egység két akciot fog egy forduld soran
végrehajtani, egyszer a parancsnoka aktivalasakor és egyszer a fovezér aktivalasakor.

- A parancsnoka hatdtavolsagan kiviil rekedt egység nem hajthat végre olyan akcidkat, amelyek a
parancsnoki hatétavolsagon beliil allo egységek szamara vannak fenntartva, még akkor sem, ha a
fovezér parancsnoki hataskorén beliil all. Azonban az utdbbi esetben a masodik aktivalasakor is
végrehajthatja a parancsnoki ellenérzésen kiviil keriilt egységek szdmara megengedett akciokat (V.5.
7.4)

Magyarazat: Aktivalasa esetén a févezér a sajat mozgasa el6tt aktivalhatja a parancsnoki hatokdrén belill allo
valamennyi egységet.

7.3. Parancsnoki ellendrzés alatt 4ll6 egységek (in-command units)

Azok a harci egységek, amelyek megfeleld tavolsagra allnak a parancsnokuktol ahhoz, hogy ellendrzése alatt
maradjanak, a kovetkezd sorrendben hajthatnak végre akcidkat parancsnokuk aktivalasa alkalmaval a D.
fazisban. Ugyanez vonatkozik a févezér parancsnoki hatdtavolsagan belill allo egységekre is, a fOvezér
aktivalasa esetén:

- mozoghatnak a mozgasi képességiik keretén beliil;

- l6hetnek, amennyiben ilyen képességgel rendelkeznek és nem allnak kozvetleniil ellenséges egység
mellett;

- tamado tlizet vezethetnek, és kozelharcot kezdeményezhetnek, ha kozvetleniil ellenséges egység mellett
allnak.
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7.4 A parancsnok ellendrzése aldl kikertiilt egységek (out of command)
Parancsnokuk aktivalasat kovetéen, a parancsnokuk ellenérzése alol kikeriilt egység a kdvetkezoket teheti:

- a mozgasi képessége feléig (toredéket felfelé kerekitve) mozoghat a sajat zaszlosura felé, akinek a
cimerét viseli. A fovezér felé csak abban az esetben, ha a févezér cimere lathatd az egység zsetonjan.
Az egység mozgasanak a parancsnokhoz kozelebb fekvo hatszogon kell befejezédnie;

- egyaltalan nem mozog.

A parancsnoki ellendrzés aldl kikeriilt egység egyaltalan nem I6het, és nem kezdeményezhet kdzelharcot (B. €s
D. fazis). Ha kozelharcban megtamadjak, akkor védekezésként adhat le 16véseket, illetve a megszokott mdédon
védheti magat.

7.5 A parancsnokok fogsagba esése, megsebesiilése és halala

A kozelharc vagy 16vések eredményeként a parancsnok megsebesiilhet, meghalhat, vagy fogsagba eshet. (V.0. a
16vési és kozelharci tablazat eredményeivel.)

A végeredményre kihat annak az egységnek az allapota is, amellyel a parancsnok gulaban all:

- Ha kozelharc eredményeként semmisiil meg az egység, amellyel a parancsnok gilaban allt, akkor a parancsnok
annak az egységnek a fogsagaba esik, amely a megsemmisiilést okozta;

- Ha 16vés hatasara semmisiil meg az egység, amellyel a parancsnok gtlaban allt, akkor a parancsnokot azonnal
athelyezziik a cimerét visel6 legkdzelebbi egységre, illetve a fovezér esetében a sereg legkozelebbi egységére.
Ha azonban a megsemmisitett egysége koriil volt zarva, akkor a parancsnok az el6z6 ponttal egyezden, fogsagba
esett. Ha nincs a jatékban tovabbi egység, amely a cimerét viseli, akkor a parancsnokot halottnak tekintjiik (V.6.
7.1)

- Ha menekiil az egység, amellyel a parancsnok gulaban all, akkor a parancsnok vele tart a menekiilésben, nem
hagyhatja el a kovetkez6 aktivalasat megelézoen.

- Ha a menekild egység, amelynél jelen van a parancsnok, megsemmisiil, mivel a menekiild0 mozgas nem
hajthat6 végre, a parancsnok automatikusan fogsagba esik, ha az egység koriil van véve.

Magyarazat: Ha a menekiilé egység, amellyel a parancsnoka gulaban all, azért semmisiil meg, mert menekiilése
soran elhagyja a csatateret, a parancsnokot azonnal dathelyezziik a legkozelebbi, cimerét viselo egységre, illetve
fovezér esetén a sereg legkozelebbi egységére, ha a cimerét viselo egységek mindegyike megsemmisiilt. Ha
egyetlen ilyen egység sem dall rendelkezésre, akkor a parancsnokot eltavolitiuk a jatékbol, de éppnek, és
egészségesnek tekintjiik, tehat sem nem halt meg, sem nem esett fogsigba. Ugyanezt a rendet kivetjiik, ha a
parancsnok egysége azért semmisiil meg, mivel nem tudott visszavonulni, kivéve, ha teljesen be volt keritve. Ha
egy elfogott parancsnok azert hagyja el a tablat, mert az 6t elfogo egység lemenekiilt a térképrol, akkor a
parancsnok fogsagban maradt és nem térhet vissza a jatékba. Végiil, ha a gulaban t6bb parancsnok taldlhato,
akkor a helyzetiiket kiilon-kiilon kell vizsgalni.

7.5.1 A parancsnok fogsagba esése

A fogsagba esett parancsnokot az ala az egység ala helyezziik, amelyik elfogta. A parancsnok nem hagyhatja el a
gulat. A parancsnok csak azon a modon szabadithatd ki, ha késébb egy barati csapat megsemmisiti azt az
egységet, amely elfogta (az el6z6 folyamat visszaforditva). Ha egy parancsnokot olyan pillanatban szabaditanak
ki, amikor mar a cimerét viseld valamennyi egység megsemmisiilt, akkor eltavolitjuk a jatékbol, de ugy
tekintjiik, hogy épp és egészséges, tehat sem fogsagba nem esett, se meg nem halt.

7.5.2. A parancsnok megsebesiilése
Helyezziink ,,chef blessé” (megsebesiilt parancsnok) zsetont a parancsnok zsetonjara. A parancsnok képességei
azonnal a jelolon lathato ) képességek szerint valtoznak. A kérdéses parancsnok kovetkezd sériilése azonnali

halalhoz vezet.

7.5.3 A parancsnok halala esetén zsetonjat azonnal eltavolitjuk a tablarol.
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7.6 Parancsnok ¢€s fovezér helyettesitése
A parancsnokok helyettesitése azonnal bekdvetkezik. Rendje a kdvetkezd:

- Ha a parancsnok megsebesiilt ,,chef blessé” (megsebesiilt parancsnok) zsetont helyeziink a zsetonjara,
ezen a parancsnoki hatotavolsag és a mozgasi képesség kevesebb, mint az eredeti érték volt.

- Ha a parancsnok meghalt, akkor a parancsnok helyettesitésére a zseton hatoldalat hasznaljuk. A
helyettesitd parancsnokot azonnal - a cimerét viseld - valamelyik harci egységgel gulazzuk. Ha ezek
mindegyike megsemmisiilt erre az idépontra, akkor a helyettesitd parancsnok nem 1ép jatékba.

- Ha a parancsnok fogsagba esett, akkor hasznaljunk egy eredendéen parancsnok-helyettesitésre készitett

zsetont, a tartalék zsetonok koziil. A kivalasztott zsetonnak a fogsagba esett parancsnokkal lehet azonos

a mozgasi képessége, de a parancsnoki hatotavolsaganak kisebbnek kell lennie. Az 0j parancsnokot

helyezziik azonnal a parancsnoksaga ala tartozé valamelyik zsetonra. Az eredeti parancsnoki zseton

azzal az ellenséges zsetonnal marad, amely fogsagba ejtette.

Ha az eredeti parancsnokot kiszabaditjak, akkor a kovetkezo fordulo elején 1ép

helyére. (ConsimWorld Forum #239 iizenet

- Ha a helyettesité parancsnok meghal, vagy fogsaga esik, akkor ugyanazzal a zsetonnal potoljuk. Tehat
egyszerlien feljegyezzik a gydzelmi pontokat, majd a mar hasznalatban 1év0 zsetont ismét
felhasznaljuk.

- Ha a févezér esik el, vagy fogsagba kertil, akkor az el6z6ekben irtak szerint helyettesitjiik, mint a sajat
zaszl0ja ala tartozd egységek parancsnokat. Ett6]l azonban nem valik automatikusan févezérré. A Barati
parancsnokok koziil az valik févezérré, aki a legnagyobb hadvezéri értékkel rendelkezik (zsetonon alul
baloldalt talalhatd szam). Az Uj rangjat azzal fejezziik ki, hogy zsetonjara helyeziink egy pot-févezér
jelolot. Ettol a pillanattol kezdve az uj févezér rendelkezik a févezér minden tulajdonsagaval, ami a
harcolo6 egységek iranyitasat illeti.

8. Mozgas
8.1 A mozgas altalanos szabalyai

Az aktivalt parancsnok és az ellenérzése alatt allo zsetonok felhasznalhatjak teljes mozgasi képességiiket vagy
annak egy részét. A mozgasban 1év6 egységnek a kdvetkezd hatszogbe valod belépés, mozgasi pontok (MP-k)
meghatarozott mennyiségébe keriil. A terep okozta MP koltséget a Terephatas tablazat adja meg. A mozgasi
pontok nem vihetdk at egyik fordulorél a masikba. Az egység mozgasat be kell fejezni, miel6tt a kovetkezd
egység megkezdhetné a mozgasat. Az egység csak az arcvonala elé es6 harom hatszog valamelyikén keresztiil
haladhat elére. A tlizérség, amelynek csak egyetlen hatszog esik az arcvonala elé, csak ezen keresztiil haladhat
eldre.)

Kivétel: ez a megkdtés nem érvényes a parancsnok zsetonokra.

Csak a mozgasi fazas befejeztével kell ellendrizni a giilazasi hatarérték betartasat, tehat a mozgas befejezésekor
nem lehet tobb zseton egy hatszogben, mint amit a szabalyok megengednek. Amig a gulazas hatarértékét nem
sérti, addig minden esetben megengedett egyetlen hatszoget eldre haladni az arcvonal megvaltoztatasa nélkiil,
fliggetlentil a terep koltségeitdl, kivéve, ha az adott terep teljes egészében kizarja annak az egységnek a belépését
(ez utobbit a Terephatas tablazat ,NM” roviditése jelzi.)

8.2 Az arcvonal megvaltoztatasa (elforditasa)
Barmely zseton jogosult megvaltoztatni (elforditani) az arcvonalat a mozgas megkezdésekor, vagy a mozgas
soran, vagy annak befejezésekor. Az arcvonal elforditasa a hatszogdon beliil a szabalyok szempontjabol

mozgasnak mindsiil, kiillonds tekintettel a 16vés szabalyaira.

Az arcvonal elforditisa egy ellenséges egység arcvonala elé esO hatszogben két mozgasi pontot emészt fel,
megtett hatszog oldalanként.

A parancsnok zsetonok elforditdsa egyaltalan nem igényel mozgasi pontot.
8.3 A harcérintkezés megszakitasa és visszavonulas

Az ellenséges egység arcvonala el6tt tartézkodod egységnek egy tovabbi MP-ot kell kdltenie a hatszogbdl torténd
kilépésre, ami nem szamit bele az arcvonala elforditasanak koltségébe, ha az is sziikségessé valik.
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Barmely egység jogosult arra, akar kozvetleniil ellenséges egység mellett all, akar nem, hogy egyetlen
hatszognyit visszavonuljon (tehat az arcvonala mogé, masként kifejezve a hata mogé, esé hatszogek egyikébe),
az eredeti arcvonala fenntartasaval. Be kell tartania a gulazasi megkotéseket, de a terephatasokat figyelmen kiviil
hagyhatja, kivéve, ha az adott terep eleve kizarja az adott egység belépését (tehat ha a Terephatas tablazat NM
bejegyzést tartalmaz). Ez a mozgas felemészti az egység teljes mozgasi képességét.

Pontositas: ez _a visszavonulas kizarolag az arcvonal mogé esd hatszogek valamelyikébe lehetséges és az
arcvonal a visszavonulas elotti iranyba fordulva marad, tehat az arcvonal nem fordulhat el.

8.4 Lora szallas és 16rol szallas

Mozgas eldtt a jatékos gyalogsagat lovassagga valtoztathatja (16ra iiltetheti), vagy lovassagat gyalogsagga
valtoztathatja (leszallithatja a 16r6l), az erre a célra készitett ,,remonte” (l6ra szallas) és ,,démonte” (16r6l szallas)
jelolok hasznalataval. Minden csataban elére meghatarozott szamu all rendelkezésre ezekbdl a zsetonokbol. A
lora szallas és a 16rol szallads két mozgasi pontot igényel. A fennmaradé mozgasi pontokat koltheti az egység
haladasra.

Az elbatortalanodott egységek lora szallhatnak vagy leszallhatnak, de a menekiil egységek nem.
Magyarazat: Lora szallas vagy leszallas nem megengedett, ha az egység kozvetleniil ellenséges egység mellett
all.

= 9. Lovés
9.1. A 16vés altalanos szabalyai

Loni sosem kotelez6. Csak azok az egységek 16hetnek, amelyek rendelkeznek ezzel a képességgel és amely nem
menekiil. Léni csak az arcvonal elé es6é hatszogeken at lehet.

Barmelyik parancsnok aktivalasa alkalmaval minden egységet csak egy 10vés-tamadas érhet. Kiilonb6zo tipust
egységek nem I6hetnek egyesiilt erével azonos célpontra.

Ha két 16vési képességgel rendelkez6 egységet giilazunk (v.6.: 5.2, akkor csak a feliil 1év6 16het.
Lovés lehetséges a B. fazisban (tiizérség és ijaszok), valamint a D. fazisban (mozgés és kozelharc). Ennek
kovetkeztében néhany egység tobb alkalommal is 16het egy fordulé alatt.

Lovés a B. fazisban és a D2. fazisban:

A 16vés nem megengedett, ha a 10v6 egység kozvetleniil ellenséges egységgel vagy a célpontjaval szomszédos
mezo6n all.

Kivétel: az egység 16het az arcvonala elé esé valamelyik szomszédos mezon allo ellenséges egységre, ha a
kozelharc nem megengedett azzal az egységgel. Példaul akkor, ha a 16vés olyan hatszdg-oldalon 4t torténik,
amely kizarja a kozelharcot, mint a folyo, a varfal vagy a kapu). Ugyanigy jarunk el, ha kiilon szabaly tiltja a
kozelharcot az arcvonal elé esé szomszédos mezén allo ellenséggel, mint példaul Al-Nasir egységeinek a Las
Navas de Tolosa forgatokonyvben.

Lovés a D4 fazisban (Tamadé és védekez6 lovések):

A 16vés csak akkor megengedett, ha a 16v0 egység a célponttal szomszédos hatszogben all. A tdmado 16vés azon
egységek szamara megengedett, amelyek kozelharcot kezdeményeznek, vagy amelyek olyan egységekkel allnak
gulaban, amelyek kozelharcot kezdeményeznek. A védekezd 16véseket olyan egységek adhatnak le, amelyek
kozelharcot eredményezd ellenséges tamadas célpontjava valnak. Ebbdl kovetkezden egy tlizérségi egység csak
akkor adhat le timado 16véseket, ha kdzelharcot kezdeményezo sajat gyalogsaggal all azonos hatszogben.

A védekezd 16vések célpontjava csak olyan ellenséges egység valaszthatd, amely a 16v0 egységgel szemben
kozelharcot kezdeményez, a célpontnak a 16v0 egység arcvonala elé es6 egyik hatszogben kell allnia.

9.2. A célzas vonala
L6ni akkor lehet, ha a 16v6 egység latja a célpontot. Ehhez a célzds vonalanak el kell érnie a 16v6 egységtdl a

célpontig. A célzas vonalat a 16v6 egység hatszogének kdzepétdl a célpont hatszog kdzepéig mérjiik. A latast
akadalyozzak egyes terep tipusok, tovabba a barati vagy ellenséges egységek. Egy olyan hatszog oldala,
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amelyben a latast akadalyozé terep, vagy egység talalhatd, dnmagaban nem akadalyozza a latast. Mindig
lehetséges beloni abba a hatszogbe, amelyben a latast akadalyozé terep van, nem lehet azonban 4tléni rajta.

Az akadalyt akkor lehet figyelmen kiviil hagyni, ha:

- mind a célpont, mind a 16v6 egység magasabb szinten all, mint az akadaly;

- a lovo egység magasabb szinten all, mint a célpont és az akadaly, tovabba az akadaly féliton helyezkedik el
kozottik, vagy kozelebb esik a célponthoz; vagy

- a célpont magasabban helyezkedik el, mint a 16v0 egység és az akadaly, tovabba az akadaly féluton
helyezkedik el kozottiik, vagy a célponthoz esik kdzelebb.

Kiilon szabaly: Az ijaszok kések atloni mas (akar barati, akadr ellenséges) egységek felett, ezért ket csak a terep
képes akadalyozni.

9.3 A 16vés folyamata
Barmelyik fazisban keriil sor a 16vésre, azt a kovetkez6 rendben valositjuk meg:

- valaszd ki a célpontot,

- valaszd ki azokat az egységeket, amelyek a célpontra 16nek (azon egységek egyesithetik a lovéseiket,
amelyeket egyszerre aktivaltak. Annak az egységnek a 16tavolsagat hasznald, amelyik a legmesszebb all
a célponttol);

- ellendrizd a célzas vonalat;

- dobj 1d10-zel és hasznald a Lovés tablazatot, vedd figyelembe az ott megjelolt modositokat
(mindegyik egységre, ha tobb egység 16 egyszerre — példaul, ha harom egység 16 azonos célpontra, és az
egyikiik mozgott, akkor ennek az egységnek a mozgasa —1 modositdt eredményez);

- alkalmazd az eredményt a célpont egységre.

A Lovés tablazat meghatarozza a legnagyobb lehetséges 16tavolsagot.

Kiilénleges esetek:

- Tiizér egység csak akkor szenvedi el az ellenséges l6vések eredményét, ha egyediil all a hatszégben. Ellenkezd
esetben csak a tiizérséggel egyiitt allo egység szenvedi el a I6vés eredményét.

- Mas egységgel gulazott tiizér egység maga is elszenvedi a l6vés eredményét, ha a lovések tiizér egységtil
szdrmaztak;

- Automatikusan megsemmisiil az a tiizér egyseg, amely l6vés eredményeként ,, menekiil ”;

- A lovon iild ijaszok és szamszerijaszok I[6hetnek I[ohatrol. Ilyenkor a , Lovés tablazat” szerinti negativ
modositot kapjak lovéseikre. Ha a forgatokényv megengedi résziikre a lorol torténd leszallast, akkor a lorol
szallast kovetden, a tovabbiakban nem kapjak ezt a modositot a l6vésre.

= 10. Kozelharc
10.1. A kozelhare altalanos szabalyai

A kozelharc sosem kotelezo.

Kozelharcra akkor keriilhet sor, ha ellenséges egységek kozvetlen érintkezésbe keriilnek. A menekiil6-, a
parancsnoki ellenérzés aldl kikeriilt egységek, €s a tiizér egységek nem képesek kozelharcot kezdeményezni, de
ha megtamadjak Oket, akkor védekeznek.

A kivalasztott egység csak egy alkalommal tAmadhat6 kozelharccal valamelyik ellenséges parancsnok aktivalasa
soran (D. fazis), de az iild6zések (10.9.) nem esnek ezen megkotés ala.

Figyelem: ha a védekezése sikeres, akkor a menekiild egység foglyul ejthet ellenséges parancsnokot.
10.2 Lovasroham

A lovasroham a kozelharcot kezdeményezd tamadasnak az a kiilonds forméaja, amit kizarélag a lovon iilé ,,Ch”
és ,,Ha” tipusu egységek kezdeményezhetnek, amennyiben a parancsnokuk ellendrzése alatt allnak és nem
menekiilnek.

Elhatarolds: A lordl szallt ,,Ch” és ,,Ha” tipusu egységek nem rohamozhatnak, ugyanugy, ahogy a ,,CIl” lovon
ilo ,,Ab” és lovas ,,Ar” egységek sem.
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A rohamoz6 egységnek a roham eldtt legalabb egy mez6t kell haladnia, és a célpont eléréséig nem kolthet
négynél tobb mozgasi pontot. A roham célpontjat a D.1 (mozgas) fazisban jeldljiikk ki. Ez ugy torténik, hogy
roham jel616t helyeziink a rohamoz6 egységre és a célpontjara is.

Ha a lovas egység mar érintkezik az ellenfelével, akkor nem rohamozhat ebben az aktivalasban, csak kdzelharcot
kezdeményezhet.

Ha a rohamoz6 egység, a roham mozgasa kdzben barati egységen halad at, akkor ez a barati egység
automatikusan menekiil (v.6.: 12.2.).

Rohamozni egyenes vonal mentén lehet. A célpontnak mar a mozgas kezdetén a rohamozd egység arcvonala
kozepén elhelyezked6 mezon at egyenes vonallal elérheté mezében kell allnia, (tehat a rohamoz6 egység nem
fordithatja el az arcvonalat a roham mozgas kezdetekor) és a roham befejezésekor a célpontnak az arcvonal el6tt
1év6 kozépsd hatszdgben kell lennie. A rohamozonak nem kotelessége az arcvonala elé esé Osszes egységet
tamadnia.

A lovasrohamokat egyenként dolgozzuk ki, ezért egy masik egység nem vehet részt a harcban kivéve akkor, ha
ugyanazt az ellenséges egységet rohamozta.

A lovasroham esetére a Kozelharc tablazat egy kiilon modositot engedélyez.

Azok a lovas egységek, amelyek nem rohamoznak, a megszokott modon kezdeményezhetnek kdzelharcot, de
nem részesiilnek a lovasroham esetére tartogatott modositd kedvezményébol.

= 10.3. Valasz lovasroham

Akar beliill van a parancsnoka ellenérzésén, akar kikeriilt az alol, az a ,,Ch” vagy ,,Ha” tipust lovas egység,
amely lovasroham célpontjava valt, ha nem menekiil, megkisérelhet valaszul lovasrohamot inditani, még mieldtt
a tdmadas megtorténne. Erre azonban csak akkor van lehet6sége, ha a lovasroham az arcvonala elé esd
valamelyik hatszogon at kozeliti meg.

A valasz lovasroham megkisérlése 1d10 dobasaval torténik. Ha az eredmény kisebb vagy egyenld, mint az
egység mindsége, akkor a valasz lovasroham sikeriilt és a tamadé elveszit minden kockadobas modositot, amely
a lovasroham miatt volna figyelembe vehetd. A védének tgy kell az arcvonalat megvaltoztatnia, hogy az
arcvonala elé es6 kozépso hatszogon at 1asson arra az egységre, amely a valasz lovasroham célpontja. A tamado
nem mondhat le a lovasrohamar6l amiatt, hogy sikeres valasz rohammal kell szembenéznie.

Pontositas: Ha tobb ellenséges egység indit egy idében lovasrohamot, akkor a célpontnak ki kell valasztania egy
rohamozot, amellyel szemben valasz lovasrohamot indit. Ha ez sikeres, akkor csak azoknak a moédositoknak a
hatasat hagyjuk figyelmen kiviil, amelyek ennek az egységnek a lovasrohamdahoz kapcsolodtak.

10.4 A kozelharcok meghatarozasa

A jatékos, minden egyes parancsnok aktivalasi fazisdban (D. fazis) dont arrdl, hogy mely egységeivel
kezdeményez kozelharcot. Errdl a mozgast, majd a lovasrohamok, tovabba a nem szomszédos mez6n allok elleni
16vések célpontjainak kivalasztasat kdvetden kell dontenie. A cselekvo (aktiv) jatékost ekkor tdmadonak a tétlen
(inaktiv) jatékost védonek nevezziik. A tdmado egység kizardlag az arcvonala elé esé egy vagy tobb hatszog felé
kezdeményezhet kozelharcot. Ha kozelharcot kezdeményez, akkor minden ellenséges egységet tamadnia kell,
amelyek az arcvonala elé es6 hatszogekben allnak. Nem koteles tdmadni koziilik azokat az egységeket,
amelyeket mar mas barati egységek tamadnak, ha azok ugyanezen D fazisban tortént aktivacioval valtak
cselekvoveé.

A tamadonak be kell jelentenie minden kozelharcot, még miel6tt kiértékeli azokat:

- kozelharc jelol6t helyez minden egyes ellenséges egységre, amelyeket meg kell tdmadnia ebben az
aktivacios szakaszban, kivéve azokat, amelyekre mar lovasroham jel616 keriilt.
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- minden kdzelharcot meg kell vivni, amit bejelentett. Egyetlen kdzelharcot sem lehet t6rdlni az azonos D
fazisbeli aktivacid soran megvivott mas kozelharcok eredményeire tekintettel. Kivételes helyzet:
Lovasroham esetén — a lendiilet és a szétszoras szakaszok végére eldfordulhat, hogy a kijelolt tamado
arcvonala elé esé hatszégekben nem maradt ellenséges egység. Ilyen esetben a tamadas elmarad.

Az ismertetett megkdtések ellenére megengedett, hogy a tdmadé barmikor megvaltoztassa az egyes kézitusakban
(de nem a lovasrohamokban!) részt vevo egységek elosztasat. Ezt mindaddig megteheti, amig teljesiil az a
kovetelmény, hogy a D. fazis folyamatban 1évo aktivacios szakasza alatt valamennyi altala korabban kozelharc
zsetonnal megjeldlt ellenséges egység tamadas ala kertil.

10.5 A kozelharc 1épései

A tamadoé hatirozza meg, hogy a kdzelharcokat milyen sorrendben vivja meg, és utdna azonnal érvényesiti az
adott kozelharc eredményét. Mindazonaltal az 6sszes lovasrohamot a kozelharcok el6dtt kell lefolytatnia. Minden
egyes harc utan eltavolitja az érintett egységekrdl a lovasroham vagy a kdzelharc jel616t.

A kozelharcot a kovetkez6 rend szerint vivjuk meg:

- meghatarozzuk a tamado és a védé egységeket;

- minden egyes lovési képességgel rendelkez6 védé lead védekezd 16véseket valamelyik, az adott
ko6zelharcban részt vevo tamadora;

- minden egyes tamadé egység, amely rendelkezik 16vési képességgel, leadhat tamado 16véseket egy
olyan védére, amelyet maga is tdamad ebben a kdzelharcban,;

- a Terep tablazat figyelembe vételével allapitsuk meg a terephatas modositokat a védo altal elfoglalt
hatszdgben talalhaté terep alapjan. Ha tobb tdmadd tamad egyetlen védoét, vagy egy tdmado tobb védo
ellen tdmad, akkor a véd6 szamara legkedvezobb tényezdket kell alkalmazni.

- allapitsuk meg a tamadd és védd erdviszonyan (aranypar) alapuld kockadobas moddositot. Az
erdviszonyt kifejez6 aranypart mindig a vevo javara kerekitjiik (V.6.: Kdzelharc tablazat);

- allapitsuk meg a kozelharcban részt vevd tamado és védd egységek tipusan alapuld kockadobas
modositot (V.6.: Kozelhare tablazat);

- allapitsuk meg a kozelharcban részt vevd egységek mindségén alapuld kockadobas modositot (V.6.:
Kozelharc tablazat);

- cellendrizziik, hogy sziikséges-e a Kozelharc tablazatban szerepld valamely mas modositot hasznalni
(V.6.: Kbzelharc tablazat).

10.6. A kozelharc eredménye

A Kozelharc tablazat felsorolja a kozelharcok lehetséges eredményeit. Az eredményt kozvetleniil a kozelharc
utan, azonnal érvényesitjiik a jatéktablan, abban a sorrendben, ahogy a tablazat a hatasokat feltlinteti.

A harc eredményét 1d10 dobassal allapitjuk meg, amelyhez hozzdadjuk a tablazat szerint megallapitott
modositokat.

Kivétel: Az a tiizérségi egyseg, amely a tablazat szerint visszavonuldas vagy menekiilés eredményt szenved el,
azonnal megsemmisiil.

10.7 Visszavonulas a kozelharc utan

A kozelharc eredményeként eléfordulhat, hogy a timadonak vagy a védének egy mezdt vissza kell vonulnia (R
eredmény a Kozelharc tablazatban). Ilyen visszavonulas nem hajthaté végre bardti egységen at. Ha a
visszavonulas nem lehetséges a gulazasi limit tullépése vagy a térkép széle miatt, akkor az egység helyben
maradhat és a visszavonulas helyett, a szervezetlenség (ijabb szintjét szenvedi el.

Példa: Ha az egység bator volt, akkor batortalanna valik, ha mar elbatortalanodott, akkor menekiilni kezd. Ha
mar menekiilt, akkor megsemmisiil.

Visszavonulas kézben az egység az arcvonalat egy hatszdgoldalnyival elfordithatja. A csata kaoszaban nincs a
visszavonulasnak eldirt iranya, ezért az egység barmelyik rendelkezésre all6 hatszogbe visszavonulhat, még akar
»clorefelé” is vissza lehet vonulni. Azonban abban az esetben, ha az egység az arcvonala elé es6 hatszogbe vonul
vissza, akkor a szervezetlenség Gjabb szintjét szenvedi el biintetésiil.
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Kiilonleges eset: Egy agyl nem tud visszavonulni egy csata utdn. Egy R eredmény utan minden agyu
megsemmisiil.

10.8 Elérenyomulas a kdzelharc utan

A Kozelharc tablazat azt mutatja meg, amikor kozelharc utdn az elérenyomulas kotelezé a tdmadonak vagy
lehetséges, de nem kotelezd a védd szamara (kivétel: 12.1).
Ha a kozelharcban tobb egysége vesz részt, akkor a jatékos donti el koziiliikk, hogy melyikiik nyomul el6re.

A kozelharc utani elérenyomulasra is irdnyadoé a gilazasi hatarérték.
Parancsnok csak akkor nyomulhat elore a kdzelharc utan, ha elérenyomul az egység, amellyel azonos mezében
allt.

Az egység, amely kozelharc eredményeként elérenyomul, szabadon megvaltoztathatja az arcvonalat.

Kivétel: az a lovas egység, amely lovasrohamban vesz részt, a kozelharc eredményeként kiérdemelt
elérenyomulasa soran csak egy hatszég-oldalnyival valtoztathatja meg az arcvonalat.

Ertelmezé megjegyzés a ConsimWorld forumban: Ez a megkotés csak a lendiilet és a szétszords eldt
végrehajtott, kozelharc utani elorenyomuldsra vonatkozik, a szétszords utani elorenyomulds, (illetve ha a

lendiilet nem viszi tovabb a rohamot, akkor az utolso elorenyomulds), mar nem tartozik a lovasrohamhoz,
ezért a szokvanyos elorenyomuldashoz hasonloan, az egység szabadon megvaltoztathatja az arcvonalit.

10.9 Uldozés, lendiilet és szétszoras

A lovasroham uténi {ild6zés két tovabbi lovasrohamot eredményezhet.

- Ha a lovasrohamot végrehajtd egység nem volt mar az indulaskor faradt, és a kezdeti lovasroham
eredménye is ugy ad lehetdséget a tdmadonak az elérenyomuldsra a kdzelharc utan, hogy az nem
parosul faradtsaggal, akkor a tamadot a lendiilet egy Ujabb lovasrohamba kényszeriti bele. Be kell
Iépnie az {iresen maradt hatszogbe, melynek sordn az arcvonalat legfeljebb egy hatszog-oldalnyival
fordithatja el, ha gy kivanja, és végrehajt egy tovabbi lovasrohamot az arcvonala kozepén 1évo
hatszogben allo ellenséges egységgel szemben.

- Ha a lendiilet eredménye a timad6 szamara ismét egy elérenyomulds a kozelharc utan, amely nem
parosul faradtsaggal, akkor a tdamadd donthet Gigy, hogy végrehajtja a szétszorast. Be kell 1épnic a
megiiresedett hatszogbe, melynek soran legfeljebb egy hatszdg-oldalnyival fordithatja el az arcvonalat,
ha igy latja sziikségesnek, és eldontheti, hogy ismét lovasrohamot indit-e az arcvonala kozepén 1évé
hatszogben 1évo ellenségre. Barmi legyen is a kdzelharc eredménye, a szétszorast végrehajtd egység
kifarad az ismételt lovasrohamoktol, és az tildozés véget ér.

A lendiilet és a szétszoras két teljesen 6nalld kézitusa, amelyek mindegyikében megtalalhatdo a védekezd ¢€s
tamado tlizelést lehetové tevo fazis (1asd: 6.D.3 és D.4)

Kiilonleges helyzetek:

- Nem keriilhet sor Lendiilet és Szétszords végrehajtisara, amennyiben nincsen ellenséges egység, a
lovasrohamot végrehajtott egység arcvonala kézepén 1évd hatszogben.

- Ha a lovasrohammal tamadott egységnek a helyén kell maradnia, ahol a szervezetlenség tovabbi
szintjét szenvedi el (10.7), akkor nincs iildozés, illetve nincsen szétszords, amennyiben ez a helyzet a
Lendiilet utan alakul ki).

- ha a védekezé egységet lovasrohammal tamadjak, és a lovasroham eredményének feltiintetése utan még
mindig érintkezésben marad a tamado egységekkel, amelyek az iildézés mellett dontenek, akkor a védot
ujbol tamadhatjak Lendiilet vagy Szétszoras keretében (Mivel ezeket ugyanaz a tamado egység vivia
meg, ezert nem szamitanak bele az ,, egy kozelharci tamadas” korlatozasba 10.1);

- ha azt az egységet, amelyet kézelharcban tamadni kell, Lendiilet vagy Szétszoras keretében tamadnatk,
még a kijelolt kozelharc eldtt, akkor az eredetileg kijel6lt kézelharcra mar nem is keriilhet sor a 10.1
szabaly korlatozdasa miatt.

Példak: Lovasroham, Lendiilet és Szétszoras
tremetousiai csata 3. fordulo

*  Oroszlanszivii Richadrd zdszlaja ald tartozo egységeket aktivaljak.
* D.1 fazis. A keresztes jatékos mozog és dont a lovasrohamokrol.
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A 4-7-6 értékii ,, Ch” egység és Richard a 1315-0s hatszégbe Ilép.

A 3-6-6 értékii ,,Ch” egység lovasrohamot intéz a Cl egység ellen, ehhez belép a 1214-es hatszégbe.
(Lovasroham jelzét tesziink mindkét egységre.) A lovasroham szabalyos, mivel az egység, az arcvonala
kozepe elé esé hatszogon at, egyenes vonal mentén, mozgott legalabb egy hatszégnyit és nem koltott 4 MP-
ndl tébbet (V.6.: 10.2).

* D.2 fazis Az aktiv jatékos egységeinek nincsen lovés képessége, ezért ebben a fazisban nem torténik

cselekvés.
*  D.3 fazis Az aktiv jatékos bejelenti a lovasroham kdvetkeztében sziikségessé valt kdzelharcot.
* D/ fazis

Védekezo lovések:

A ,,Cl” egység rendelkezik lovés képességgel és ezért védekezo lovéseket ad le. A bizanci jatékos dob 1d10-
zel, az eredmény 7. A lovéseket leado egység kevesebb, mint 4 SP-bdl dll, ezért —1 modositot kap, tovabbi —1
médosito jar azért, mivel a I6vé egység ohdton harcol. Igy a végeredmény 5, ami a Lovési tabldzat szerint
nem gyakorol kiilonésebb hatadst az ellenfélre.

Tamado lovések: A tamado egységeknek nincsen lovés képessége, ezért nem torténik akcio.

Kozelharc: A lovasroham eredményének meghatdarozasa. Megjegyzés: A 10.5 szabdly szerint minden
lovasroham eredmeényét az egyéb kozelharcok eldtt kell kidolgozni. Mivel a lovasroham célpontja sem nem
, Ch”, sem nem ,,Ha” tipusu egység, ezért nem tehet kisérletet valasz lovasrohamra (10.5).

A keresztes jatékos dob 1d10-zel, az eredmény 4 ehhez kap +1-et, (az erdviszonyok miatt, ami jelen esetben
1:1), +2 modosito jar az egységek tipusaira (Jelen esetben ,,Ch” versus ,,Cl”), +1 (az egységek mindségi
kiilonbségére), és +3 (roham az egység arcvonala ellen). A végeredmény 11, amit a Kozelharc tablazat
D+R eredményként jelol meg a védd karara. A ,,Cl” egység ennek megfeleléen visszavonul a 1015 jelii
hatszégbe, és a bizanci jatékos egy , decourage” (batorsagat elveszitette) jelolot helyez ra. A keresztes
egységnek be kell lépnie a 1116 jeli hatszogbe, ekézben arcvonalat egy hatszog oldalnyival
megvaltoztathatna, de a keresztes jatékos nem él ezzel a lehetéséggel és igy az egység megtartja arcvonala
korabbi iranyat. (V.é.: 10.8)

Lendiilet: mivel a kezdeti lovasroham eredménye ,, el6renyomulas kézelharc utan” lett, ami nem parosult
kifaradassal, a keresztes jatékosnak Lendiiletet kell végrehajtania (V.6.: 10.9) a ,,Cl” egység ellen, amely
ismét a gyozedelmes ,,Ch” egysége arcvonala eldtti kézponti hatszogben helyezkedik el. A Lendiilet
eredményét azonnal meg kell hatdirozni. A ,,Cl” egység védi lovései ismét semmilyen hatast nem
gyvakoroltak a harcra. A keresztes jatékos ismét dob 1d10-zel, az eredmény ezuttal 7. Az egységes erd-
aranyparja alapjan (ami ismét 1:1) ,,+1" modositot kap, +2 modositot kap az egységek tipusai alapjan
(,Ch” vs. ,,Cl”), +1 modositot szerez az egységek minésége alapjan, +2 mddositot biztosit neki, hogy a
veédo elbatortalanodott, és +3 modositot eredményez az arcvonal ellen intézett lovasroham.

A végeredmény 14, mivel a kockadobds modositok szamitasakor figyelmen kiviil hagyjuk azokat a
modositokat, amelyek a +7 vagy —7 hatarértéket meghaladjak. A Kézelharc tablazat ezt az eredményt Dr+R
hatasra forditja le a védé rovasara. A ,,Cl” egység menekiil, amit a bizanci jatékos egy , Déroute” jeldlo
rahelyezésével fejez ki, és a zsetont két hatszéggel hatrébb helyezi az 0816 mezébe (ezt a ,,Dr” eredmény
miatt), majd az R eredmény miatt egy tovabbi hatszéggel vonultatja vissza, a 0717 hatszégbe.

A ,,Ch” egységnek be kell lépnie a 1015 hatszégbe. A keresztes jatékos ugy dont, hogy az elérenyomulas
kozben az arcvonalat a 0915 jelii hatszég felé forditja, igy a ,,Ha” egység felé fordul.

Szétszords: ez a cselekvés nem kotelezd (V.6.: 10.9), de a keresztes jatékos ugy dont, hogy mégis igy jar el.
Nincsenek sem védekezd, sem tamado lovések. A keresztes jatékos dob 1d10-zel, az eredmény 2. Ehhez kap
+1 médositot az eré-ardanypar alapjan, ami jelen esetben 1:1, +1 modositot kap az egységek tipusai alapjan
(,Ch” vs. ,Ha”), +1 modosito jar neki az egységek mindsége alapjan, +2 az arcvonal ellen intézett
lovasroham miatt, és +1 a terepszint kiilonbség miatt. Mindezek utin a végeredmény 9, amit a Kozelharc
tablazat F+R eredményként hataroz meg a védd karara. A ,,Ha” egységet a hatoldalara kell forditani, és a
0814 jelii hatszogbe vonul vissza. A ,,Ch” egységnek be kell lépnie a 0915 hatszégbe. Az iildézés véget ért. A
, Ch” egységet a hatoldalara kell forditani, mivel automatikusan faradtta valik (V.6.: 10.9)

11. Faradtsag

A kozelharc vagy I1ovések hatdsara az egység harckészsége allapotvaltozast szenvedhet el, amelynek
kifejezéseként a zsetont a ,,pihent” eliilsé oldalardl atforditjuk a ,,faradt” hatoldalara. Az a faradt egység, amely
ujabb (F) ,,Elfaradt” eredményt szenved el, faradt marad, de tovabbi hatds nem érvényesiil.

11.1 A faradtsag hatasa

A faradtsdg hatasat azok a megvaltozott jellemvonasok irjak le, amelyeket a zseton hatulsé oldalara
nyomtattunk.
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11.2 Az egységek pihentetése

Akar a parancsnoki ellendrzés aldl kiszakadt, akar a parancsnokuk ellenérzése alatt allo csapatokat lehet
pihentetni, azaz tehetiink ra ,,Au Repos” (vagyis pihenés) jelol6t. Ahhoz, hogy a csapat kipihenje faradsagat, a
jatékosnak a fordulo elején, az ,,A.” fazisban kell a pihenés jel616t rahelyeznie. A jatékos annyi zsetonjara tesz
»Au Repos” (vagyis pihenés) jeloldt egyazon forduld soran, amennyire csak akar. Az elbatortalanodott
egységekre is tehet pihenés jelolét, de a menekiildkre nem, mert azokat elobb gyiilekeztetnie kell.

Ahhoz, hogy az egység visszanyerje friss allapotat, az egész fordulot pihenéssel kell toltenie. A feltétel

teljesiiléséhez:

* sem a forduld kezdetén, sem a végén nem allhat az egység ellenséges zseton mellett. Ha azonban a forduld
folyaman egy ellenséges egység csak pillanatnyi érintkezésbe keriil vele, az nem akadalya a pihenésnek.

Magyardzat: annak megallapitasahoz, hogy mely esetekben lehet az ,, Au Repos” jelz6t kitenni, figyeljiink fel
arra, hogy amennyiben két ellenséges egységet atjarhatatlan hatszog-oldal valaszt el, attol még azok
egymas mellett allnak, tehat az egyik egységet sem lehet koziiliik pihentetni.
*  Azegység a fordul6 soran nem lehet semmilyen 16vés célpontja, még hatdstalan 16véseké sem, tovabba nem
valhat kozelharc célpontjava;
* nem mozoghat a fordulo soran.
Ha ezek a feltételek teljesiiltek, akkor az ,,E” fazisban eltavolitjuk a jel6ldt és a zsetont a pihent oldalaval felfelé
forditjuk. Az egység ezzel visszanyeri minden pihent képességét a kdvetkezd fordulora. Masrészrél viszont, ha
az egység mozog, vagy lovés, netan kozelharc célpontjava valik, akkor az ,,Au Repos” jel6l6t azonnal
eltavolitjuk, és az ,,E” fazisban az egységet a faradt oldalaval felfelé forditva hagyjuk tovabbra is a jatéktablan.
Amikor az elbatortalanodott egységet a friss oldalara forditjuk, attol az még elbatortalanodott marad.

12. Elbatortalanodas és menekiilés

Az egységnek a faradtsagi szintje (friss vagy faradt) nem érinti a szervezettségi szintjét (bator, elbatortalanodott
vagy menekiil).

12.1 Elbatortalanodas

e Az egység lovések, vagy kozelharc hatasara elvesztheti a batorsagat. Amikor ez bekovetkezik, akkor a
jatékos ,,.Decourage” (elbatortalanodott) jel616t helyez a zseton f6l€;

* az elbatortalanodott egység, amely egyébként friss allapotu, ha ujabb elbatortalanodas eredményt szenved
el, valtozatlanul elbatortalanodott marad, de faradtta valik;

* ha az egység nemcsak a batorsagat vesztette el, hanem emellett faradt is, akkor menekiil, amennyiben ijabb
elbatortalanodas eredményt szenved el;

* ha az egység clvesztette a batorsagat, akkor akar faradt, akar pihent, egyszerlien menekiill (és nem
megsemmisiil), ha menekiilés eredményt szenved,

* ha az egység clvesztette a batorsagat, akkor ugy lovéseire, mint ahogy a kozelharcara negativ modositot kap
(V.6.: a Lovés illetve Kozelharc tablazat adataival). Ezen tilmenden azonban nem nyomulhat eldre a sikeres
kozelharc megvivasat kovetden sem, beleértve ebbe a lovasrohamokat is.

12.2 Menekiilés
12.2.1 Menekiilové valni

Az egység menekiilésre kényszeriilhet 16vések, kozelharc, és barati lovasroham kovetkeztében. (A Lovés
tablazat menekiilés eredménye, illetve a Kozelharc tablazat Dr eredménye.) A jatékos ,,Déroute” (menekiild)
jelolot helyez a zseton f61€, majd azonnal két hatszognyit visszavonultatja - egyenes vonalban - a térkép azon
fizetni érte. A menekiild egység nem haladhat keresztiil ellenséges egységen a két hatszdgnyi visszavonulasa
kozben.

A menekiilld egység azonnal megsemmisiil, ha a két hatszognyi visszavonulas végén nincs olyan hatszog,
amelyben elhelyezhetnénk, példaul a gulazasi korlatozas miatt.
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Magyarazat: ha az egység Dr+R eredményt szenved, még az R eredmény alkalmazdsa elott megsemmisiil, ha a
Dr eredmény kovetkeztében végrehajtott visszavonuldasa végén megsérti a guldzasi korlatozast.

A menekiild egységnek a két hatszognyi visszavonulast kdvetden arcvonalaval a térkép azon széle felé kell

......

elforditasat épphigy, mint a két hatszognyi visszavonulast, a nélkiil teheti meg, hogy mozgasi pontokat koltene.
12.2.2 Menekiil6 mozgas az E fazisban

A menekiil6 egységek az ,,E” fazisban kotelesek a teljes mozgasi képességiik kihasznalasaval a felé a térkép
szegély felé haladni, amelyet a forgatokonyv menekiilési itvonalként meghataroz. Ezt a mozgast egyenes vonal
mentén kell végeznilik, amelyt6l mas hatszog oszlop irdnyaba eltérés kizardlag annyiban lehetséges, amennyiben
elkeriili a megsemmisiilést, vagy azt, hogy kozvetleniil ellenséges egység mellé 1épjen, illetve, hogy olyan
gyorsan érje el a térkép szélét, amennyire csak lehetséges (azaz a legkevésbé koltséges hatszogeken at jusson el
oda, mikdzben a megszokott mdédon szamolja a terepért jar6 mozgasi pontokat).

12.2.3 Menekiilési megkotések

Egységek, amelyeken at - masok menekiilnek:

- a menekiilé egység a két hatszognyi visszavonulasa, illetve az E fazisban végrehajtott mozgas soran
athaladhat barati egységeken. Mindkét esetben dobni kell a kockaval, és az eredményt 6ssze kell vetni
annak az egységnek a mindségével, amelyen athaladtak a menekiilok. Ha a dobas eredménye magasabb,
mint az egység mindsége, akkor az egység azonnal menekiilésbe kezd (12.2.1). Ha mar menekiilében
volt az egység, amelyen éppen athaladtak a menekiilok, akkor haladéktalanul végrehajt egy menekiilési
mozgast, anélkiil, hogy eldtte tesztet végezne.

- Az egység, amelyen athaladtak a menekiilok, azt kovetden végzi el menekiilési mozgasat, hogy a
menekiilését okozd egység befejezte sajat haladasat. Ha ennek a masodik menekiilé egységnek a
mozgasa atvezet az elsé egységen, akkor annak nem kell tesztet végeznie.

Tovabbi megkotések:

- ha egy menekiil6 egység, legyen az allapota akar friss, akar faradt, elbatortalanodas eredményt szenved el,
allapotban maradt. Ha képtelen végrehajtani ezt a mozgast, akkor a szervezetlenség Ujabb szintjére 1ép, amely
mar a megsemmisiilést jelenti.

- ha a menekiilé egység — akar friss az allapota, akar faradt — R (visszavonulds) eredményt szenved, akkor egy
szintjére esik vissza, tehat megsemmisiil.

- a menekiild egység, akar friss, akar faradt, megsemmisiil, ha Gjabb menekiilés eredményt szenved el.

- a menekiild egység nem tamadhat, se nem I8het, és kizarolag az ,,E” fazisban mozoghat.

- ha a menekiild egység lelép a térképrol, akkor megsemmisiilt.

12.3 Gyiilekezés

A gyiilekezésre az ,,E” fazisban keriil sor az utan, hogy valamennyi ,,Au Repos” (pihenés) jel6l6t eltavolitottunk
és a pihent egységeket visszaforditottuk a friss oldalukra, de kozvetleniil azel6tt, hogy a menekiilési mozgasok
megkezdédnének.

Gyiilekezésre csak akkor keriilhet sor, ha az egység nincsen kozvetleniil szomszédos egység mellett.

Pontositas: amikor azt mérlegeljiik, hogy az egység gyiilekezhet-e, akkor vegyiik figyelembe, hogy amikor két
egyseget jarhatatlan hatszog-oldal valaszt el, akkor azok még egymas mellett dllnak, tehat ilyen helyzetben allo
zsetont nem lehet gyiilekeztetni.

- A gyiilekezés ugy torténik, hogy 1d10-zel dobunk minden egyes egységnek, amelynek gyiilekeznie kellene.

- A gyiilekezés akkor sikeres, ha a kockadobas eredménye kisebb vagy egyenld, mint az egység mindsége, egyéb
esetekben sikertelen.

- A modositok nélkiili 0 dobas minden esetben sikeres gyiilekeztetést eredményez.
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Moédositok:

* haaz egység faradt, akkor a hatoldaldra nyomtatott minéséget hasznaljuk (V.6. 2.3.1).

* +1 ha az egység menekiil.

* vonjuk le a parancsnok boénuszat, ha a gyiilekezé egység azonos vagy szomszédos mezén all a
parancsnokkal. (Ebbe beleértend6 a hadsereg foparancsnoka is).

* ha az egység részesiilhet a zaszlosuranak és a hadsereg fOparancsnokanak a bonuszabdl is, akkor a két
bonusz koziil a kedvezdbbet hasznalja, ezek ugyanis nem adédnak 6ssze.

A gyiilekezés hatasa:

* Az clbatortalanodott egység, amelynek sikeriil a gylilekezése, ismét batorra valik, és az arcvonalat szabadon
megvaltoztathatja (tavolitsd el rdla a ,,Decourage” jel516t).

* A menekilld egység, amelynek sikeriil a gylilekezése batortalanna valik, és az arcvonalat szabadon
megvaltoztathatja (forditsd a ,,Deroute” jel616t a masik oldalara, hogy a ,,Decourage” felirat latszodjon).

* amikor lezajlott minden gyiilekezési kisérlet, akkor keriil sor a menekiilési mozgasokra (12.2.2).

Koszonet illeti a kovetkezé személyeket az Au fil de I’Epée / By the Edge of the Sword szabalyok
korrekturajaért és jatékteszteléséért: Angel Ballesteros, Jean-Louis Fauchon, Pascal Henri, Stephen Neuville,
Dominique Pitaud, Olivier Revenu, Denis Sauvage and Amaury de Vandiére.
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1. Terep tablazat

gyalogsag és lovassag és hatasa a hatasa a hatasa a

parancsnokok tiizérség lovésekre kozelharcra | lovasrohamokra
sik terep 1 1 Nincs hatasa Nincs hatasa Nincs hatasa
erdé 2 3 2/ -1 2
cserjés/sovény 1 2 -1/ -1 -1
$z616/gyiimolcsos
mocsar 2 2 nincs hatésa +1 -2
falu/varos/ 2 2 28 2 3
romok
tanya/malom 1 1 -1 -1 -1
apatsag
patak +1 +1 nincs hatasa -1 -1
folyo/tavacska NM NM nincs hatasa NM NM
té/
fal NM NM -4/0 (a) NM NM
erédités 0 +1 nincs hatésa -1 -2
kapu 0 0 -4/0 (a) NM NM
hid 0 0 +1 -1 NM
osvény 1 (b) 1 (b) nincs hatdsa nincs hatésa nincs hatasa
ut 1 (c) 1 (c) nincs hatdsa nincs hatdsa nincs hatasa
+1 szint +1 +2 nincs hatas /E -1 -1
-1 szint 0 +1 nincs hatas /E +1 +1

NM Nem megengedett

B: QSO ERREIEN

(a) A —4 a kintr6l befelé 16vokre vonatkozik a 0 a bentrdl kifelé 16vokre.

(b) ha a mozgas az egyik 6svény mezorél a masikba torténik, akkor a terepszint koltségein kiviil minden mas
terephatas koltségét figyelmen kiviil lehet hagyni.

(c) ha a mozgas az egyik 6svény mezoér6l a masikba torténik, akkor minden terephatas koltségét figyelmen kiviil
lehet hagyni.

Ha t6bb tamado all szemben egy véddével vagy tobb védé egy tamaddval, akkor mindig a védé szamara
legkedvezdbb valtozatot kell figyelembe venni.

Pontositas egyes csatakhoz:
* A Lake Peipus (Csud tavi csata) csata esetében a befagyott t6 és a fagyott talaj hatszogeket sik
terepnek kell tekinteni.
* A tabor hatszogeket erdének tekintjiik a Muret térképen.
*  Muret varosanak hatszdgeit falu terepnek tekintjiik.
* A Muret térképen taldlhatd ostromgépet tartalmazé hatszogeket tanya /malom / apatsag terepnek
tekintjik.




-22 -

2. Lovés tablazat

hatdtav 1 hatszog 2 hatszog 3 hatszog 4 hatszog 5 hatszog
ijasz 5/7 6/8 7/9 nincs 16vés nincs 16vés
szamszerijasz 6/8 7/9 9 nincs 16vés nincs 16vés
Arquebusiers 4/7 7/9 9 nincs 16vés nincs 16vés
tiizérség 3/5 4/6 5/7 6/8 9
konnytilovassag 7/8 9 nincs 16vés nincs 16vés nincs 16vés
konnytligyalogsag

(gerely)

Minden médositd dsszeadodik

Modositok:

* -1, ha kevesebb, mint 4 harcérték pontnyi egység 16 (tobb egység esetén Osszeadott harcérték). Példaul 3
harcérték pontnyi ijasz 16, akkor —1 a kockadobasra. Ez a médosité tiizérségre nem vonatkozik.

* +1, ha tobb mint 4 harcérték pontnyi egység 16 (tobb egység esetén 6sszeadott harcérték).

* 12, ha tobb mint 8 harcérték pontnyi egység 16 (tobb egység esetén 6sszeadott harcérték).

* -1, ha a célpont 16rél szallt ,,Ch” (lovag) vagy ,,Ha” (hivatasos harcosok).

* -1,haaldvé egység (vagy egyikiik) mozgott ebben az aktivaciojaban.

* -1,haalovo egység (vagy az egyikiik) lovas alakulat.

* -1,haalové egység (vagy az egyikiik) elbatortalanodott.

Megjegyezés: abban az esetben, ha tobb egység 16 ugyanarra a célpontra, akkor a célponttdl legtavolabb allo
tavolsagat kifejez6 oszlopot kell hasznalni a tablazatban.

Eredmény:

Ha az 1d10 kockadobas eredménye nagyobb vagy egyenld, mint a tablazatban megadott, akkor:

- az els6 szamjegy a legkisebb kockadobast adja meg, amely a célpont elbatortalanitasdhoz sziikséges;

- a masodik szamjegy a legkisebb kockadobast adja meg, amely a célpont menekiilésének kivaltasdhoz
sziikséges.

Hatas a parancsnokokra:

Ha a 16vés eredményének meghatarozasakor az 1d10 kockadobas eredménye, modositok figyelembe vétele
nélkil 9, akkor a célpont gilaban all6 parancsnoknak probat kell tennie, hogy érte-e talalat. Dobjunk 1d10-zel,
ha az eredmény

0-5, = nincs hatas,

6-8 = a parancsnok megsebesiilt

9= a parancsnok meghalt
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3. Kozelharc tablazat
Minden médosito dsszeadodik egészen + vagy — 7 0sszegig.

2:1 vagy nagyobb=+2
I:1=+1

1:22=0

1:3=-1

1:3-nal kisebb= -2

Té/véd Ch Ha Cl Su Pi Mi Li Ar Aq Ab At
Ch lovag 0 +1 +2 0 +2 +3 +3 +2 +2 +2 +2
Ha harcos 0 0 +2 0 +2 +2 +2 +1 +2 +2 +2
Cl k.lov. -1 -1 0 -2 0 0 +1 0 +1 +1 +2
Su svéjci 0 0 +1 0 +1 +2 +2 +2 +2 +2 +2
Pi pikas -2 -2 -1 -1 0 +1 +1 -1 +1 -1 +1
Mi milicia -2 -2 -1 -2 0 0 +1 -1 -1 -1 0
Li k.gyal. -1 -1 -1 -3 0 0 0 0 0 0 0
Ar ijasz -1 -1 0 -1 0 +1 +2 0 +1 +1 +2
Aq puskas -2 -2 0 -2 -1 +1 +1 -1 0 +1 +2
AD szszij -2 -2 -1 -2 -1 +1 +1 -1 0 0 +1

Megjegyzés: Egyesitett erovel folyo harcoknal (tobb tamado és/vagy tobb vedo) a védo szamara legkedvezébb
egység tipusokat kell figyelembe venni, tehat a legkevésbé jo tamado és a legjobb védo tipusat.

*  haatamado mindsége felillmulja a védoét: +1
*  haavédd mindsége mulja feliil a tAmadoét: -1
Megjegyzés: tobb tamado, illetve tobb vedo esetében mindkeét oldalon a legjobb mindséget kell figyelembe venni.

+ vagy — a kiilonbsége a két oldalon — harcban részt vevd - valamennyi parancsnok bonuszanak.

-2, ha a tdmado egység (vagy azok egyike) éppen tamado lovéseket adott le.

+2, ha a védot (vagy azok egyikét) hatulrol éri a timadas.

+3, ha a lovasroham a célpont egység arcvonalaba érkezik.

+4, ha a lovasroham a célpont egység arcvonala mogé esdé hatszogbe érkezik, vagy tobbszords lovasroham
érkezik a célpont arcvonala elé esd 2 vagy 3 hatszogbe.

+5 tobbszords lovasroham legalabb két hatszdgbe, melyek koziil az egyik a célpont arcvonala mogé esik.

-2, ha minden tamado elbatortalanodott.

-1, ha nem minden tdmado, de koziiliik legalabb egy elbatortalanodott.

+1, ha nem minden védo, de legalabb egy elbatortalanodott.

+2, ha minden védé elbatortalanodott, vagy nem mindegyikiik, de koziiliik legalabb egy menekiil.

+5, ha minden védd menekiil. (nem adddik dssze mas az arcvonallal 6sszefiiggé modositokkal)

Magyarazat: A ,,+5, ha minden védé menekiil” moédosito nem addédik dssze egyetlen mas az arcvonallal
osszefiiggé modositoval, hiszen a menekiilé egységeknek nincsen arcvonala.

Megjegyzés: A ,, Kardok és alabardok” kiadvany tartalmazza azokat a kiilon szabdlyokat, amelyek a svdjciakat
vedelemben megilletik.

Eredmény:
1d10 kockadobas hatarozza meg az eredményt. A ,,0” ebben a jatékban nem a 10-est jeldli, hanem a zérot. A
kockadobashoz adjuk hozza a médositokat legfeljebb + vagy — 7 Osszegig.

modositott kockadobds védok tamadok

-7 és —4 kozott valaszthat6 elérenyomulés D+R

-3 és 0 kozott F+R

1 és 3 kozott F R

4

5és6 R F + kotelez6 elérenyomulas
7 és 9 kozott F+R kotelezé elérenyomulas
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10 és 13 kozott D+R kotelezo elérenyomulas

14 és 16 kozott Dr+R kotelezo elérenyomulas

Az eredményt abban a sorrendben kell alkalmazni, ahogy a tablazat kézli. Példaul: ha egy egység Dr+R
eredmeényt szenved el, akkor el6szér a Dr eredményt alkalmazzuk, annak minden megkétésével egyiitt, majd az R
eredményt, annak minden megkotésevel egyiitt.

R= egy hatszdégnyit visszavonul (V.5.: 10.7)

Dr= menekiil (két hatszognyi visszavonulassal jar, V.0.: 12.2.1)

D= elbatortalanodik (V.5.: 12.1)

F= faradtta valik (V.6.: 11)

Az elbatortalanodott egység, sem tamadasban, sem védelemben nem nyomulhat elOre a sikeres kozelharc utan.

Megjegyezés: A faradtsag €s az elbatortalanodas halmoz6do hatasait a 11. és 12. szabaly sorolja fel.

Kozelharc hatasa a parancsnokokra:

* A kozelharc eredményének meghatarozasahoz hasznalt 1d10-zel, modositok figyelembe vétele nélkiil dobott
9 érték, sziikségessé teszi, hogy a védd egységgel gulazott parancsnokok mindegyikénél ellendrizziik,
megsériilt meghalt vagy fogsaga esett-e az adott parancsnok.

* A kozelharc eredményének meghatarozasahoz hasznalt 1d10-zel, modositok figyelembe vétele nélkiil dobott
0 érték, sziikségessé teszi, hogy a tdamadd egységgel gulazott parancsnokok mindegyikénél ellenérizzik,
megsériilt meghalt vagy fogsaga esett-e az adott parancsnok.

Minden parancsnok esetében kiilon 1d10 kockadobas sziikséges. Ha a dobas eredménye:

0-5: nincs hatas

6 vagy 7= a parancsnok fogsagba esett

8 = megsebesiilt

9 = meghalt
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